Fischertechnik-Designer Tutorial

contenu:

Cable de connexion entre les connecteurs 2 ( facile
Gestionnaire de tuyau ( pas si facile !')

Créer des mouvements / Films

Créez des chaines

Cable de connexion entre 2 connecteurs :

Ici, par exemple , Tirez bouchon 1 sur la toile .

A juste titre tourner / push / zoom.

Fléche blanche du menu de droite (si pas déja fait

Sélectionnez bouchon ( bouton gauche de la saurie €onnecteur vert) .

Touche [ Shift] ( fleche vers le haut sur le clavibouton Royaume- Mach ) et maintenez- le

bouton de la souris prise clic d'argent gauche .
Ensuite, vous avez sélectionné les deux partieodnecteur .

Maintenant, sélectionnez le menu "Fenétre" >> " &fgam Coordonnées " .
Déplacez prise a I'axe rouge ( 2x cliquez sur lzbtbofleche vers la gauche ) .
Coordonne Manager en cliquant sur la croix rougeoaimité de nouveau .
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Deuxieme prise de traction sur la toile.
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Fleche blanche du menu de droite (si pas déja fait
Ensuite, sélectionnez la premiére fiche verte (@ogauche de la souris ) .

Puis a nouveau maintenez la touche [Shift ] etctiélenez le deuxiéme connecteur vert .
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Menu "Edition" >> " créer cable " OK >>

=@ = |
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Gestionnaire de tuyau:
Ici, sur I'exemple que je préféere premiéere foicampresseur - cylindre 45 dans I'espace de travail
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Ici vous pouvez voir a quoi il ressemble quandajeeht les bords des composants ( "View" de
menu >> " bords composants du tirage») .

Cependant, les composants " normal” se dissohaard thutre lorsque les bords des composants
sont cachés. Donc, vous devriez toujours étreleisiles bords des composants vraiment .

R
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Maintenant je commence le gestionnaire de tuyau :
"Fenétre" Menu >> "Gestionnaire de Tube"

Voici 4 Vues :

page

devant

vue de dessus

et 3D

Je peux voir chaque individu face poussoir ( app@emaintenez le bouton gauche de la souris et
faites glisser votre souris ) et arriére ( droitdiguez et maintenez votre souris et faites glisses
le haut ou vers le bas)
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Ensuite, je choisis le plus vert " tuyau pneumatitju
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Maintenant, je dois choisir l'aiguille dans le meleudroite et je peux maintenant définir des points
dans l'un des 3 fenétres . Dans la vue 3D , past
Je ai mis un point d'arrét sur le raccord de twravue de dessus avec le bouton gauche de la souris
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Ceci est un peu trop faible , comme on I'a vu dansie de face .
Donc le contre- fleche choisi dans le menu de dmelitdéplacez la base dans la vue de face ( avec le
bouton gauche de la souris , la boule blancheastge vers le haut ) :
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Maintenant, mettez plus de points ( Sélectionnezalereau dans le menu de droite, la broche ) .
Ici, vous devez un certain sens de I'endroit ouliemsont nécessaires .
Je fais un total de 4 points ici .
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Tant que correcte jusqu'a ce que tout correspond .
Fini !
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Mouvements / créer des films :

Vous pouvez prendre les concepteurs FT font aessfilins .
Ceux-ci sont indépendants du moteur du progranumeest traitée dans un tutoriel séparé (
cinématique ) cinématique .
Dans I'exemple suivant , je propose seulement atieartie . Voulez-vous bouger plus , qui va
en conséquence.

Agrandir de Andreas ,Laserman” Girten

Page 7 de 17
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On ne peut déplacer une piece a la fois . Donecgéhnez d'abord premiére partie avec le bouton
gauche de la souris . Ensuite, appuyez sur le hootgye sauver vers le bas.
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Appel Manager coordonnées ( "“fenétre" >> "Gestiimnenaoordonnées ") .
Sélectionnez tige ( avec le bouton gauche de lasspu

[ Maj] et sélectionnez en outre avec la porte aetelde bouton de souris gauche .
Puis 3x la double fleche verte pour le clic gauche

Donc, il ressemble:
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Compteur de trame de diapositives avec le boutantgade la souris sur 20
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Sélectionnez uniqguement la porte (avec le boutrtige de la souris ) . Le bar servait seulement
comme une aide .
Encore une fois appuyer sur le bouton rouge sauver.
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Fermer Coordonnées nouveau le gestionnaire .
Maintenant, vous pouvez voir le mouvement altefipeti le compteur de vues .

Pour plus de pieces que vous allez ainsi de suite :

Compteur de pousser a nouveau sur la gauche a 1.

Sélectionnez partie suivante (bouton gauche deusss) .

Appuyez sur le bouton rouge sauver.

Faire pivoter ou se déplacer avec le composantdoomees Manager .
Compteur de vues 20 coulissant .

Sélectionnez uniquement la nouvelle partie (bogtunche de la souris ) .
Appuyez sur le bouton rouge de la mémoire .

Continuer...
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Créez des chaines :

Vous pouvez prendre le FT- Dseigner créer égalenaesthaines , cependant, vous ne pouvez pas
animer.

Donc encore une fois 2 vitesses
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Les maillons de la chaine se trouvent sous " Rb(ésls que des engrenages )
Homme qui tire le premier membre a la vitesse sapée:
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Maintenant, marquant la vitesse avec le boutonlgade la souris
Obtient le gestionnaire de coordonnées (menu "F&h&t " coordonner gestionnaire»)
Et la roue tourne sur l'axe passant par le cerdam$ le cas du bleu) avec 1x la double fleche vers

la droite.
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Ensuite, on tire le maillon le prochain sur la sge et ainsi de suite , jusqu'a ce que la vitedse e
occupé .

Le dernier maillon de cet engin doit se tournesvgyour pointer vers l'autre engrenage (rougade |
note de la ligne ) .
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Verbindung wahlen
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Maintenant, vous pouvez facilement atteindre ledloms de la chaine a l'autre .
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Avec la seconde roue comme il vient avec les prenfikens de retour a I'engrenage de tirage -
cette fois le petit ) .

Ici, il faut maintenant mettre en évidence engrenetga chaine lien , car il est pas vrai .
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Donc bouton gauche de la souris sur les engingj] [81 bouton de la souris plus & gauche sur le

lien de la chaine .
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Puis Call Manager Coordonnées , et tourner jusspu'il soit .

{89 fischertechnik Designer - -

Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe

Ne-E X Hei=@ @ &

Standaldl Statik  Rader |Stangen| F\altenl CarTechl F‘neumatlkl Mololfﬁelrlebel Figur | Favonlenl

|.ovo-ov/~vc:o T

.l 36243

7 Pusmunl} - . anehnngl’ I»EI
EIRIE: TSP, ¥ € ISP
TR/ (T ) T
itcloup)e =

Koordinaten-Manager

36264 36331 d

4%1 Bauphase
 F31022_1
- F31021_1
* F382081

= F36248_4 ’—Filﬂll 1

= F36248 10
- F36248 11
~» F36248.12
= F36248 13
- = F36248_14
= F36248 15
- FI6248_16
- » F36248.17
= F36248 18
- = F36248_19
= F36248 20
- F36248 21
- » F3B248 32
= F36248 23
- = F36248_24
= F36248 25

KW OB oet @ 125

[Fat021 1 ] |Bauphase 1 |[64] Bauteil Selektion F31021 1 |

Agrandir de Andreas ,Laserman” Girten

Page 13 de 17



Fischertechnik-Designer Tutorial

Maintenant de nouveau le petit engrenage un peul@iln son tour ( avec le bouton gauche de la
souris et sélectionnez 1x double fleche , cliqueBliue ) .

Maintenant, il suffit de tirer les maillons de laaéne sur la petite roue comme le grand engrenage .
Et le dernier engrenage aligner a nouveau ( ceigedfins le grand engrenage )
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Maintenant encore construire les maillons de largha l'autre.

Et le reste des maillons de la chaine dessindagirande roue a nouveau . Une seule fois - a titre
d'essai . Ensuite, vous pouvez voir comment voag aworriger . Je l'ai tourné ici I'engrenage déja
90 degreés sur l'axe bleu.
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Vous voyez , il ne convient pas parfaitement .

Donc correcte .
Ne sélectionnez le lien sur lequel vous souhaittizex la chaine . Sélectionnez ensuite le reste de
maillons de la chaine ( maintenez la touche [ MEglse ) et tourner (directeur Coordonnées )
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Maintenant tirer les maillons de la chaine ressanie grand pignon .

Ici , le train continue a tourner un morceau .

Est pas parfait, mais qu'il ne doit pas égalem#msuffit de voir combien de liens que vous avez
besoin .

Fini !
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