Fischertechnik-Designer Tutorial

Inhalt:

Kabelverbindung zwischen 2 Steckern (ganz einfach)
Schlauchmanager (nicht so ganz einfach!)
Bewegungen / Filme erstellen

Ketten erstellen

Kabelverbindung zwischen 2 Steckern:

Hier z.B. 1 Stecker auf die Zeichenflache ziehen.

Zurechtdrehen / schieben / zoomen.

WeilRen Pfeil aus rechtem Menu auswahlen (fallstroereits geschehen).
Stecker auswahlen (linke Maustaste auf grinen 8tgck

Taste [Shift] (Pfeil nach oben auf Tastatur — GraBhntaste) gedrickt halten und mit linker

Maustaste auf silbernen Stecker klicken.

Dann hat man beide Teile des Steckers ausgewabhilt.

Nun Meni ,Fenster” >>  Koordinaten-Manager* ausveéihl

Stecker an der roten Achse verschieben (2x auéhirikoppelpfeil klicken).
Koordinaten-Manager durch klicken auf rotes Kreueder schliel3en.
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Zweiten Stecker auf Zeichenflache ziehen.
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Weil3en Pfeil aus rechtem Menu auswahlen (fallstioeheits geschehen).
Dann ersten griinen Stecker auswahlen (linke Mae$tas

Dann wieder Taste [Shift] gedrickt halten und zeregriinen Stecker auswahlen.
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Menu ,Bearbeiten“ >>  Kabel erzeugen” >> OK
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Schlauchmanager:
Hier am Beispiel ziehe ich erst mal einen Kompre&sdinder 45 auf die Zeichenflache
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Hier sieht man wie es aussieht, wenn ich die Biuateien ausblende (Menu ,Ansicht* >>
.Bauteilkanten zeichnen®).

Jedoch zerflie3en ,normale” Bauteile ineinandemnvdie Bauteilkanten ausgeblendet sind.
Deshalb sollte man die Bauteilkanten eigentlich eneingeblendet lassen.
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Nun starte ich den Schlauch-Manager:

Menu ,Fenster® >> , Schlauch-Manager”

Hier gibt es 4 Ansichten:

Seite

Vorne

Draufsicht

Und 3D

Ich kann mir jede einzelne Ansicht zurechtschiefieke Maustaste gedrickt halten und Maus
schieben) und zoomen (rechte Maustaste gedrudienhahd Maus hoch oder runter schieben).

2|0 (== (sl

% 3D-Ansicht | ™ Seitenansic} ht
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Dann wabhle ich tber das griine Plus ,Pneumatik-&chlaaus

:

b Schlauch-Manager

A

| F i | Draufsicht

Jetzt mul3 ich im rechten Menu die Stecknadel augmwaind kann jetzt in einem der 3 Fenster
Stutzpunkte setzen. In der 3D-Ansicht geht es nicht

Ich habe hier in der Draufsicht mit der linken Mi@ste einen Stltzpunkt auf den Schlauchanschluf
gesetzt:
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Dieser ist allerdings etwas zu tief, wie man in Bemtansicht gesehen hat.
Also den Kreuz-Pfeil aus dem rechten Menu ausgeawdial in der Frontansicht den Stutzpunkt
verschoben (bei gedrtickter linker Maustaste di®e/&ugel hochgeschoben):

£ Schiauch-Manager =Sfof x|

+En =T -

3D-Ansicht ®|
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Jetzt weitere Stutzpunkte setzen (wieder im rechtent die Stecknadel auswéahlen).
Hier braucht man etwas Geflihl, wo wieviele nétidsi
Ich mache hier insgesamt 4 Stitzpunkte.
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So lange korrigieren, bis alles pal3t.
Fertig!
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Bewegungen / Filme erstellen:

Man kann mit dem FT-Designer auch Filme machen.

Diese sind unabhangig von der Kinematik-EngineRtegramms, welche in einem gesonderten
Tutorial behandelt wird (Kinematik).

Im folgenden Beispiel bewege ich nur einen Kkleifiei. Will man mehr bewegen, geht das
entsprechend.

Man kann immer nur 1 Teil nach dem anderen bewegjen.zunachst erstes Teil mit der linken
Maustaste auswahlen. Dann roten Speicher-Knophuarigcken.
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Koordinaten-Manager aufrufen (,Fenster” >> Koordian-Manager®).
Stange auswahlen (mit linker Maustaste).

[Shift] und zusatzlich mit linker Maustaste rechiigirfliigel auswahlen.
Dann 3x den grinen Doppelpfeil nach links anklicken

So sieht es dann aus:
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Bildzahler mit der linken Maustaste auf 20 schieben
Nur den Tuarflugel auswahlen (mit linker Maustasi2iep Stange diente nur als Hilfsmittel.
Wieder den roten Speicher-Knopf driicken.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Koordinaten-Manager wieder schlief3en.
Jetzt kann man durch hin- und herbewegen des Bildiidie Bewegung sehen.

Fur weitere Teile geht's so weiter:

Bildz&hler wieder nach links auf 1 schieben.

Nachstes Teil auswahlen (linke Maustaste).

Roten Speicher-Knopf driicken.

Bauteil drehen oder verschieben mit dem KoordinMeanager.
Bildz&hler auf 20 schieben.

Nur das eine neue Teil auswahlen (linke Maustaste).

Roten Speicherknopf driicken.

u.s.w.

Ketten erstellen:
Man kann mit dem FT-Dseigner auch Ketten erstellErdings kann man sie nicht animieren.

Also wieder 2 Zahnrader
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Die Kettenglieder findet man unter ,Rader* (wie Bafder)
Man zieht das erste Glied auf ein Zahnrad:
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Nun markiert man das Zahnrad mit der linken Maustas

Ruft den Koordinaten-Manager auf (Meni ,Fenster”, Ksordinatenmanager*)

Und dreht das Zahnrad an der Achse, die durch die geht (in dem Fall Blau) 1x mit dem
Doppelpfeil nach rechts.
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Dann zieht man das nachste Kettenglied auf dasrZdhmd so fort, bis das Zahnrad belegt ist.
Das letzte Kettenglied auf diesem Zahnrad mul3 mealmeth, dal3 es auf das andere Zahnrad zeigt

(rote Linie beachten).
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Nun kann man einfach die Kettenglieder an die amanbauen.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Mit dem zweiten Zahnrad geht es wie mit dem ergk@ttenglieder wieder auf das Zahnrad ziehen
— diesmal das Kleine).

Hier muf3 man jetzt Zahnrad und Kettenglied markieda es noch nicht stimmt.

Also Linke Maustaste aufs Zahnrad, [Shift] und zziséh linke Maustaste auf Kettenglied.
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Dann Koordinaten-Manager aufrufen, und solangeedrdfis es pal3t.
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Jetzt wieder das kleine Zahnrad etwas weiter dréinériinker Maustaste auswahlen und 1x den
Doppelpfeil, hier Blau klicken).

Nun genau wie beim groRen Zahnrad die Kettengliadés kleine Zahnrad ziehen.
Und letztes Zahnrad wieder ausrichten (diesmalaangdol3e Zahnrad)

Erweitert / Fortgeschritten von Andreas ,Laserm@iitrten Sdifvon 16



Fischertechnik-Designer Tutorial

Nun wieder die Kettenglieder aneinander bauen.

Und die restlichen Kettenglieder wieder auf dafigrdahnrad ziehen. Erst mal eins — testweise.
Dann sieht man, wie man korrigieren muf3. Ich habedas Zahnrad schon um 90 Grad an der
blauen Achse gedreht.
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Man sieht es palit nicht ganz.

Also korrigieren.
Erst das Kettenglied auswahlen, an dem man dieldegthen will. Dann die restlichen
Kettenglieder auswahlen (mit gedriickter [Shift]-@asnd drehen (Koordinaten-Manager)
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Nun die restlichen Kettenglieder auf das gro3e Zathmiehen.

Dabei das Zahnrad immer ein Sttick weiter drehen.

Ist nicht ganz perfekt, aber das mul3 es auch ght.iMan mul3 nur sehen, wieviel Kettenglieder
man braucht.

Fertig!

Ach ja
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