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Bauteil auswihlen:
Mit linker Maustaste. Hier ein Baustein 30 schwarz

{5 schertechrik Desigrer S ) o o]
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe

Ne-8 X |00|#ELe e

Standard | Statk | Rader | Stangen | Plattén | CarTach | Pheumatik | Molor/Getiishe | Figur | Favarien |

ﬂ STFETTT ST

Baustein 30 schwarz|

@

136528 32831 116252 136529 32882 35973 37468
G 1. Bauphase
= = =
= = = ==
= =
= =S
= i
= g
& o
e
n
N
N

IHINDDDWW @ |- 125|

n1l8 [10] Keine Aktion [

Bauteil auf Zeichenfliche platzieren:
Linke Maustaste gedriickt halten und auf Zeichenfldche ziehen
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Ansicht verschieben:
Taste [Alt] gedriickt halten und in diesem Beispiel mit gedriickter linken Maustaste die Maus nach
links schieben
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Bauteil drehen:
Runden Pfeil im rechten Menii auswéhlen und mit gedriickter Maustaste die Maus hoch, runter,
links und rechts schieben, bis die gewiinschte Ansicht erreicht ist
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Herauszoomen:

Mausrad nach unten drehen

Hat man kein Mausrad, geht das auch mit gedriickter rechter Maustaste und Maus nach oben
schieben (runder Pfeil in rechtem Menii ausgewihlt!).
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Hereinzoomen:

Mausrad nach oben drehen

Hat man kein Mausrad, geht das auch mit gedriickter rechter Maustaste und Maus nach unten
schieben (runder Pfeil in rechtem Menii ausgewihlt!).
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Bauteil anbauen:
Weillen Pfeil aus rechtem Menii auswihlen (falls nicht bereits geschehen) und weiteres Bauteil
auswihlen. Mit gedriickter Maustaste dahin ziehen (Nut), wo man es haben will.
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Platzierung auswihlen:

Das Bauteil kann verschoben und gedreht werden (jeweils an 3 Achsen).

Die 2 Pfeile verschieben jeweils um Smm.

Der eine Pfeil verschiebt jeweils um Imm.

Wenn ich das neue Bauteil z.B. biindig an den Rand des Anderen verschieben will, muB3 ich in
diesem Beispiel 1x den blauen Doppelpfeil nach links, und 5x den blauen Einzelpfeil nach links
driicken (probieren).

Wenn es in die falsche Richtung geht, einfach den Pfeil auf der anderen Seite driicken und eine
andere Farbe (Achse) oder Richtung probieren.
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Fertig!
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Bauteile 16schen:
Weilen Pfeil im rechten Menii auswihlen (falls nicht bereits geschehen), Bauteil mit linker
Maustaste auswihlen und Taste [Entf] driicken.

Bauteile vorriibergehend ausblenden:
Radiergummi im rechten Menii auswiéhlen (linke Maustaste) und mit linker Maustaste auf das Teil

klicken (oder auch mehrere), das ausgeblendet werden soll.
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Bauteile wieder einblenden:
Taste [F5] driicken.
Kann bei groBen Modellen und nicht ganz so schnellen Rechnern recht lange dauern (30 Sekunden).
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Alte und exotische Bauteile:
Pfeil nach unten driicken.
Unter Car-Tech sind z.B. die Alu-Profile
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Bauphasen:

Es bietet sich an, das Modell in Bauabschnitte einzuteilen.

Fiir jede neue Bauphase >> Menii ,,Bauphase* >> ,,Neue Bauphase* auswihlen.

Dann kann man spiter Bauanleitungen erstellen und kann sehen, welche Teile man fiir die neue
Bauphase braucht.

Um sich die Teile der gewiinschten Bauphase anzusehen klickt man links die gewiinschte Bauphase
an. Dann klickt man auf Taste [F2] (oder Menii ,,Bauphasen* >> ,,Bauphasen wechseln‘). Die alten
Bauphasen sind dann Grau.
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Bauanleitungen eines fertigen Modells erstellen:
1. Menii ,,Bauphasen* >> , . Bauphasen ein/ausblenden* >> ,, Keinen*
2. Hikchen z.B. bei Bauphase 1 setzen
3. OKklicken
4. [F2] klicken
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Bauteil so drehen, verschieben und zoomen da3 man in der Bauphase alles Wichtige schon sieht.
Nun kann man die Ansicht als Bild speichern.

Menii ,,Datei* >> ,,Bild speichern unter* >> Namen vergeben und Speicherort merken >> OK
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Als néchstes kann ich die Bauteile der Bauphase anzeigen und als Bild speichern:

Menii ,,Bauphasen* >> ,,Bauteile der Bauphase zeigen* >> OK >> Datei >> Bild speichern unter...
Das Ganze macht man auch fiir die anderen Bauphasen und kann das dann z.B. in Word zu einer
Anleitung zusammenfassen.
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Preisberechnung und Einzelteil-Ubersicht:

Wenn man nun ein Modell fertig hat, kann man sich genau die Teile anzeigen / ausdrucken lassen,
die man fiir das Modell benotigt.
Diese kann man dann gezielt bestellen.

Menii ,,Datei* >> ,,Drucken* >> ,,Preisberechnung* oder ,,Einzelteiliibersicht*
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Balkenwaage

Preisherechnung

Artikel-Nr. Bezeichnung Einzelpreis Anzahl Gesamtpreis
32869 Bodenplatte 30x90 rot 1,45 1 1,45
32879 Baustein 30 schwarz 0, 80 1 0,80
32064 Baustein 15 mit Bohrung 0,60 [ 3,60
37237 Baustein § 0335, 5 1275
32881 Baustein 15 schwarz 0,65 3 195
31690 Rastachse 20 0,40 3 2,40
31672 T-Lasche 0,40 2 0,80
36323 S-Riegel 4 rot 0,10 4 0,40
38540 I-Strebe 60 mit Loch, gelb 0,30 4 120
38428 Bauplatte 15x30x5 mit 3 Nuten 0,75 2 1,50
38259 Bauplatte 30x30 0,55 2 1,10

0% |Seite 1 von 1

Bauteil als Kamera-Mittelpunkt:
Man wihlt mit der linken Maustaste das Bauteil aus, um welches sich die Kamera drehen soll.
Dann driickt man Taste [Strg] und dann zusitzlich Taste [M].
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Achsen an Zahnriadern befestigen:
Man nimmt ein Zahnrad und zeiht eine Stange auf das Zahnrad
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Nun kann man auch die Radnaben auf die Stange ziehen (direkt aufs Zahnrad geht es nicht).

ol

{34 fischertechnik Designer [
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe

Nw-EH X[CLlEe9 0%

Standard | Statk  Réder | Stangen | Platen | CarTech| Peumatic | MotorGetriebe | Figur | Favarien|

a%OOOQQ\%OQO%ﬂE

237 3390 3139 31782 j

129697 3017 Moig 31019 31021 31022 3053 31054

E-40 1. Bauphase
e FAI022.1
- N

Grundlagen von Andreas ,,Laserman‘ Giirten Seite 11 von 12



Fischertechnik-Designer Tutorial

Diese muf3 man dann nur noch etwas verschieben.
Fertig!
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