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Inhalt: 

Zahnräder (Rotations-Bindung) 
Motor hinzufügen 
Zahnstangen (Translation-Bindung) 
Kollision einfügen 
Feste Bindung 
 
 
Zahnräder: 

Ich nehme für das Beispiel ein Z20 und ein Z40 (auf dem Bild bereits richtig gedreht und 
verschoben) 
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Dann wähle ich beide Zahnräder aus (linke Maustaste aufs Erste, dann [Shift] und zusätzlich linke 
Maustaste aufs zweite Zahnrad) 
 

 
 
Menü „Kinematik“ >> „Rotations-Bindung“ 
Die Übersetzungs-Verhältnisse werden automatisch eingetragen. 
Die Drehrichtungen muß man evtl. anpassen. 
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Motor hinzufügen: 

Man kann jedes Bauteil als Motor definieren. 
Hier z.B. das Z20. 
Also: Linke Maustaste auf das kleine Zahnrad. 
Menü „Kinematik“ >> „Motor festlegen“ 
Drehrichtung und Drehachse stimmen meist schon. Wenn nicht: anpassen. 
 

 
 
Klickt man jetzt auf das Zahnrad oben im Menü, kann man sehen, wie sich die Zahnräder 
ineinander drehen. 
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Zahnstangen: 

Für das nächste Beispiel nehme ich eine Zahnstange 60 und ein Ritzel Z10 
 

 
 
Ich lege das kleine Zahnrad als Motor fest: 
Linke Maustaste auf das kleine Zahnrad >> Kinematik >> Motor festlegen >> OK 
 

 
 



Fischertechnik-Designer Tutorial 

 

________________________________________________________________________________ 
Kinematik von Andreas „Laserman“ Gürten                                                                Seite 5 von 10 

Dann wähle ich beides aus: 
Linke Maustaste auf das schwarze Zahnrad >> [Shift] und zusätzlich linke Maustaste auf die rote 
Zahnstange 
 

 
 
Jetzt Menü „Kinematik“ >> „Rotation / Translation Bindung“ 
Hier muß man etwas probieren. 
In diesem Fall bei grün 40 eintragen. 
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Jetzt kann man sehen, wie das Zahnrad die Zahnstange schiebt. 
Die Geschwindigkeit kann man mit dem Schieber verändern. 
Die Drehrichtung kann man auch ändern. 
 

 
 
Kollision einfügen: 

Man kann nun auch automatisch die Stange nach links und rechts laufen lassen. 
Hierzu muß man zunächst 2 Kollisionskugeln einfügen. 
Man findet sie im Reiter Motor und Getriebe. 
Mit der linken Maustaste die grünen Kugeln auf die rote Zahnstange ziehen. 
Die eine Kugel 7x auf den blauen Doppelpfeil nach rechts verschieben. 
Die andere Kugel 7x auf den blauen Doppelpfeil nach links verschieben. 
So sieht das dann aus: 
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Nun mit linker Maustaste die rote Zahnstange auswählen. 
[Shift] drücken und zusätzlich mit linker Maustaste die linke grüne Kugel auswählen. 
 

 
 
Menü „Kinematik“ >> „Kollision einfügen“ >> „Motor umkehren“ auswählen 
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Das gleiche mit der rechten Kugel machen. 
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Jetzt kann man schön sehen, wie die Zahnstange immer nach links und rechts läuft, wenn ihr 
Mittelpunkt die grünen Kollisionskugels berührt. 
 

 
 
Feste Bindung: 

Will man mehr als nur 1 Teil bewegen, braucht man die feste Bindung. 
Beispiel: Eine Drehscheibe 60 und 6 Flachsteine 30. 
Drehscheibe 60 als Motor definiert. 
Dann die Drehscheibe mit der linken Maustaste ausgewählt. 
Anschließend [Shift] festhalten und dann nacheinander die 6 Flachsteine mit der linken Maustaste 
angeklickt. 
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Menü „Kinematik“ >> „Feste Bindung“ 
Die 6 Platten werden alle mit der Drehscheibe verbunden. 
Nun kann man sich die Drehbewegung ansehen. 
 

 


