Fischertechnik-Designer Tutorial

Inhalt:

Zahnrider (Rotations-Bindung)
Motor hinzufiigen

Zahnstangen (Translation-Bindung)
Kollision einfiigen

Feste Bindung

Zahnriader:
Ich nehme fiir das Beispiel ein Z20 und ein Z40 (auf dem Bild bereits richtig gedreht und
verschoben)
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Dann wihle ich beide Zahnrider aus (linke Maustaste aufs Erste, dann [Shift] und zusitzlich linke
Maustaste aufs zweite Zahnrad)
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Menii ,,Kinematik* >> ,,Rotations-Bindung*
Die Ubersetzungs-Verhiltnisse werden automatisch eingetragen.
Die Drehrichtungen mufl man evtl. anpassen.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Motor hinzufiigen:

Man kann jedes Bauteil als Motor definieren.

Hier z.B. das Z20.

Also: Linke Maustaste auf das kleine Zahnrad.

Menii ,,Kinematik* >> ,, Motor festlegen*

Drehrichtung und Drehachse stimmen meist schon. Wenn nicht: anpassen.
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Klickt man jetzt auf das Zahnrad oben im Menii, kann man sehen, wie sich die Zahnrider
ineinander drehen.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Zahnstangen:
Fiir das nédchste Beispiel nehme ich eine Zahnstange 60 und ein Ritzel Z10
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Ich lege das kleine Zahnrad als Motor fest:
Linke Maustaste auf das kleine Zahnrad >> Kinematik >> Motor festlegen >> OK

@ etk beigre B~ T I T R - O

Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe

N -3l X i@ | @

Standaldl Statik  Rader |Stangen| F\altenl Car—Te:hl Pneumatlkl Molon‘Gelrlebel Figur | Favonlenl

" S o ' @ 0 & o ¢ ' . ® =S
31779 31790 31913 31915 32913 34995 35031 35033 35062 35112 35113 35115 35146 d
=45 1. Bauphase: |- B

Low F210531 Motor festlegen =
few F35112.1

| 4| Rotations-Achse Status

@ Xohchse | laglgl
|| @ vk | Motor

I @ Zache |M0t0” ;I

9 abbrechen

KK O ol @ 125

[F35112 1 [Bauphase 1 [[7] Bauteil Selektion F35112 1 [

; 00:10
2% ) . [ i R -
) LS | A ps20nz

Kinematik von Andreas ,,Laserman‘ Gurten

Seite 4 von 10



Fischertechnik-Designer Tutorial

Dann wihle ich beides aus:

Linke Maustaste auf das schwarze Zahnrad >> [Shift] und zusitzlich linke Maustaste auf die rote
Zahnstange
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Jetzt Menii ,,Kinematik* >> ,,Rotation / Translation Bindung*

Hier muf3 man etwas probieren.
In diesem Fall bei griin 40 eintragen.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Jetzt kann man sehen, wie das Zahnrad die Zahnstange schiebt.
Die Geschwindigkeit kann man mit dem Schieber veridndern.
Die Drehrichtung kann man auch dndern.
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Kollision einfiigen:

Man kann nun auch automatisch die Stange nach links und rechts laufen lassen.

Hierzu mufl man zunéchst 2 Kollisionskugeln einfiigen.

Man findet sie im Reiter Motor und Getriebe.

Mit der linken Maustaste die griinen Kugeln auf die rote Zahnstange ziehen.
Die eine Kugel 7x auf den blauen Doppelpfeil nach rechts verschieben.

Die andere Kugel 7x auf den blauen Doppelpfeil nach links verschieben.

So sieht das dann aus:
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Nun mit linker Maustaste die rote Zahnstange auswéhlen.
[Shift] driicken und zusétzlich mit linker Maustaste die linke griine Kugel auswéhlen.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Das gleiche mit der rechten Kugel machen.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Jetzt kann man schon sehen, wie die Zahnstange immer nach links und rechts liuft, wenn ihr
Mittelpunkt die griinen Kollisionskugels beriihrt.
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Feste Bindung:

Will man mehr als nur 1 Teil bewegen, braucht man die feste Bindung.

Beispiel: Eine Drehscheibe 60 und 6 Flachsteine 30.

Drehscheibe 60 als Motor definiert.

Dann die Drehscheibe mit der linken Maustaste ausgewihlt.

AnschlieBend [Shift] festhalten und dann nacheinander die 6 Flachsteine mit der linken Maustaste
angeklickt.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Menii ,,Kinematik* >> , Feste Bindung*
Die 6 Platten werden alle mit der Drehscheibe verbunden.
Nun kann man sich die Drehbewegung ansehen.
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