Fischertechnik-Designer Tutorial

inhoud:

Kabelverbinding tussen de aansluitingen 2 ( eengyud
Slang Manager ( niet zo gemakkelijk !)

Maak bewegingen / Movies

Maak ketens

Kabelverbinding tussen 2 connectoren :

Hier , bijvoorbeeld , Trek de stekker 1 op het doek

Terecht draai / drukknop / zoom.

Witte pijl van rechts -menu (indien nog niet gedaan

Selecteer plug ( linker muisknop op de groene coiang .

[ Shift ] knop ( pijl omhoog op het toetsenborder@nigde Mach -knop) en houdt met de linker
muisknop zilver stekker.

Dan heb je beide delen van de connector geseldcteer

Selecteer nu het menu " Venster " >> " CodrdinManager" .

Verplaats stekker op de rode as ( 2x klik op dedirdubbele pijl ) .

Codrdineert Manager door nogmaals te klikken ogeifbuurt van het Rode Kruis .
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Tweede trek de stekker op canvas .

{8 fischertechnik Designer [] E=REaq
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe
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Witte pijl van rechts -menu (indien nog niet gedaan
Selecteer dan de eerste groene stekker ( linkeskmaogp ) .
Dan weer [ Shift ] toets ingedrukt en selecteertiveede groene connector .
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Menu " Edit" >> " te creéren kabel " OK >>

{84 fischertechnik Designer [] - -
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe
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Slang Manager :
Hier op een voorbeeld dat ik liever eerst een cesgor -cilinder 45 in de we
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Hier kun je zien hoe het eruit ziet als ik vervagencomponent randen (" View" menu >>
"component randen trekken ") .

Echter , " normale" componenten oplossen in elligameer de component randen verborgen. Dus
je moet altijd zichtbaar zijn , het onderdeel randeh

SRl

84 fischertechnik Designer [1

Animation  Kinematik Fenster Hilfe
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Nu begin ik de slang Manager:

" Window" menu >>" Tube Manager"

Hier zijn 4 Bekeken :

pagina

voorzijde

bovenaanzicht

en 3D

Ik kan zien elke individuele omgaan push (houddmkuisknop ingedrukt en schuift u met uw
muis) en terug ( klik met de rechtermuisknop enchow muis en schuif omhoog of omlaag) .

5 s e o o T < -
20| [==)aR i = =l .
_EJ 3D Ansicht | ™ Seitenansic} ht @
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Selecteer ik op de groene plus " pneumatische slang

:

b Schlauch-Manager

A

| F i | Draufsicht

Nu moet ik de naald in het rechter menu te kiezekumt nu punten in één van de 3 ramen . In de
3D-weergave is het niet.
Ik heb een breekpunt op de slang -aansluiting uebaanzicht met de linker muisknop i

HE3 (S

| F i | Draufsicht
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Dit is een beetje te laag is , zoals is te zielmehvooraanzicht .
Zodat de cross- pijl , gekozen uit het juiste menwerplaats de basis in het vooraanzicht ( met de
linker muisknop , de witte bal wordt omhoog gedrukt

£ Schiauch-Manager =Sfof x|

+En =T -

3D-Ansicht ®|

ERE

| [ i ®| Diaufsicht

Nu zet meer punten ( Selecteer opnieuw in de jom&Bu , de pen ) .
Hier vindt u enig gevoel van waar de hoeveel elighaijn nodig .
Ik ben het maken van een totaal van 4 punten hier .

e
R |
; & 3D-Ansicht 3
{,\ Stiitzpunkt 2 —
& s 3 ’%
Y %
H

®| Frontansicht ®| Draufsicht

2318
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Zolang de juiste totdat alles past .
Klaar !

(8 fischertechnik Designer [
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Bewegingen / creéren Movies:

U kunt nemen de FT ontwerpers films maken ook .

Deze zijn onafhankelijk van de kinematica motor fi@h programma, dat wordt behandeld in een
aparte handleiding ( kinematica ) .

In het volgende voorbeeld verplaatst | slechtskéein deel . Wil je meer bewegen , die dus gaat .

Men kan alleen verplaatsen 1 stuk op een momergt.eetst eerste deel met de linker muisknop te
selecteren . Sla rode beneden druk op de knop .

§8h fischertechnik Designer [Preumatische Drehflugeltar mi ion
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animati Fenster  Hife

Ne-BIX[0dHEi-e 0

Standard | Stk | Ruader | Stangen | Platten | Car-Tech | Preumatik | Motor/Gistisbe | Figur | Favarten |

b | @ i)

37837 36586 32071 31981 3011 3010 31918 31060 31061 31330 107355 31982 3848 4|

ndndud b EEE Sk i Rl

. Bauphase
« F310311
-+ F3H1120
-+ FEN3I
© F3B3_T
+ F38253_1
« Fa7E79_2
« F32881_3
« Faz881_10
+ F31016_1
-+ F3d231

. F382592
- PR
- FEI2

<K ] (> b Db

125
[F36576 1 n B I ektion F36576_1

Codrdinaten Manager call ( "venster" >> " codrdemaManager” ) .
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Selecteer stang ( met de linker muisknop ) .

[ Shift ] en bovendien selecteren met de linkerskmiop rechts deur .

3x vervolgens op de groene dubbele pijl naar liekdikken .
Zodat het lijkt alsof :
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a3 Kiny

Dot pEibeeny At Bauphese natik  Fenster  Hilfe
D X d %-ﬁm@ oF
Standard | Static | Rader | Stangen | Platen | Car-Teoh | Peumatic | MotowGetriobe | Figur | Favoriten |
37237 36586 32071 31981 31011 31010 31918 31060 31061 31330 107355 31982 31848 i ?
|
ss%*tJ‘0~buuc@
___________________________________ El
-4 1. Bauphase Koordinaten-Manager ¥ ‘ Q
Ef:gg D: T Poamon E'relmng[’ »J e /
90
B «4&»»»0»1»&] O
o wd T e > bl

- F382531 Mittelpunkt
- = F37679_2
-« F32881_3
= Fazsm1_10
= F31016_1
= F384231
= F3g423 2
- F3E576_1
-= F38250_1
-« F382560_2
= F36583.1
= F38593 2

F31031_1

WP @ 125

F31031 1 Bauphase 3 [2] Bauteil Selektion F31031 1

<y e BB

30052013

Dia teller met de linker muisknop op 20

Selecteer alleen de deur ( met de linker muiskndpé bar diende alleen als hulpmiddel .

Druk nogmaals op de rode knop opslaan .

{33 fischertechnik Designer [/
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Sluiten Cod6rdinaten Manager opnieuw.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Nu kunt u de beweging zien door heen en weer bavdegde teller .

Voor meer delen ga je zoop :

Frameteller push naar links weer naar 1 .

Selecteer volgende deel ( linker muisknop ) .

Druk op de rode knop opslaan .

Roteren of bewegen met de Manager component Ccfediin
Teller 20 dia.

Selecteer alleen het nieuwe gedeelte ( linker nmaighk) .
Druk op de rode knop geheugen.

u.s.w.

Maak ketens :
U kunt nemen de FT - Dseigner kettingen maken aon&ar u kunt niet animeren .
Dus nogmaals 2 versnellingen

{23 fischertechnik Designer E‘@g
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Fischertechnik-Designer Tutorial

De schakels zijn te vinden onder "Wielen " (zoalsdwielen )
Man trekt het eerste lid naar een hogere versigellin

£} fischertechnik Designe
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe
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Nu is het markeren van de versnelling met de limkeisknop
Krijgt de Coordinate Manager ( menu " Window" >te"codrdineren Manager" )
En roteert het tandwiel op de as door het middelpbr blauw) met 1x dubbele pijl naar rechts .
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Dan trekt men de volgende keten link op de versmge#n zo verder , totdat de versnelling is bezet .
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Fischertechnik-Designer Tutorial

De laatste schakel in deze versnelling te schal@ienom te wijzen op de andere versnelling (
rode lijn noot) .

Dan trekt men de volgende keten link op de versmge#n zo verder , totdat de versnelling is bezet .

De laatste schakel in deze versnelling te schal@tenom te wijzen op de andere versnelling (
rode lijn noot) .

| : @ =
Verbindung wahlen = R T =& J
- Fester Baustein Neuer Baustein
Zahnrad

ieon F35248 7

- FaE243.8
i.s F36248 9
- FaB243 10
beow F36208_11
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Nu kunt u gemakkelijk groeien de keten links namaddere .
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Fischertechnik-Designer Tutorial

{34 fischertechnik Designer
Datei Bearbeiten Ansicht Bauphasen Animation Kinematik Fenster Hilfe
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Met de tweede versnelling als het gaat met dees@isks terug naar de trekwerk - dit keer het
kleintje ) .

Hier moet men nu markeren versnelling en ketting Jiwant het is niet waar.

Dus linker muisknop op versnelling , [ Shift ] eavendien linker muisknop op de keten link.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

Bel dan Cotrdinaten Manager , en draai tot het.past

Nu weer de kleine versnelling een beetje verdertl{guet de linker muisknop en kies 1x dubbele
pijl , klik hier Blue ) .

Cpm——— & -~ T L . . NSrEs
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Nu trek gewoon de ketting links op kleine spulleals de grote versnelling.
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En de laatste versnelling lijn weer ( dit keer engtote versnelling)

Nu weer op te bouwen van de schakels aan elkaar.
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Fischertechnik-Designer Tutorial

En de rest van de keten schakels trekken weertogréte versnelling. Slechts één keer - bij wijze
van proef . Dan kun je zien hoe je moet corrigelieheb hier 90 graden schoot de spullen al op de

blauwe as.

Je ziet het niet helemaal fit .
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Dus correct.
Selecteert u alleen de koppeling waarop u aan tiiedée draaien. Selecteer vervolgens de rest van

de keten schakels ( houdt u [ Shift | -Tase ) earem ( Coordinaten Manager)

Nu trekken de overgebleven keten links op de gretsnelling .
Hier is de transmissie steeds een stuk te roteren .
Is niet perfect , maar het moet ook niet . Men halkéen maar om te zien hoeveel links je nodig

hebt .

Klaar !
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